
Règle du jeu du « morpion de conjugaison » 
 A tour de rôle, les joueurs piochent une carte « morpion » et interrogent leur 

adversaire. Le joueur qui commence est  le plus jeune ; Si le joueur interrogé 

conjugue le verbe annoncé correctement, il a le droit de placer un jeton de sa 

couleur sur la grille, ou de dessiner un symbole  (  X  ou   O). 

 Le premier joueur qui aligne 3 jetons gagne la partie ! 

 

   

    

   

 

 

Voici deux grilles qui peuvent être utilisées ou reproduites. 

Les cartes sont à imprimer et découper. Plastifiées, le jeu sera plus durable… 
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